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1. DUDAS DEL MATERIAL
PRESENTADO
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INTERVENCION:

Papel y lapiz

Bloques de ejercicios especificos
Paginas web

Programas de ordenador

Aplicaciones tablet/madbil

Juegos
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2. MATERIALES




4*» ADANA
training

EJEMPLOS DE EJERCICIOS DE PAPEL Y
LAPIZ (1):

ACTIVIDAD: Rodea por la que empieza. () ™

B G & | L
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EJEMPLOS DE EJERCICIOS DE PAPEL Y
LAPIZ (11):

g (Y &
Jocs de consciencia

fonologica

onsc16nc1a fonol
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EJEMPLOS DE BLOQUES DE EJERCICIOS ~ //""""'%
ESPECIFICOS (rotaciones):

b9
b-d

b-d-p-q

EJEMPLOS DE PAGINAS WEB EN LAS
QUE ENCONTRAR MATERIAL:

https://www.orientacionandujar.es/

https://www.aulapt.org/

https://www.pinterest.es/

https://maestrasconrecursos.es/

https://gsumroad.com/leeralreves?sort=newest

https://logopediadinamicaydivertida.blogspot.com/



https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2019/09/Discriminaci%C3%B3n-de-p-q.pdf
https://casorientacion1.files.wordpress.com/2016/09/cuaderno-para-trabajar-la-conciencia-fonolocc81gica.pdf
https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2019/05/cuaderno-discriminaci%C3%B3n.pdf
https://www.orientacionandujar.es/
https://www.aulapt.org/
https://www.pinterest.es/
https://maestrasconrecursos.es/
https://gumroad.com/leeralreves?sort=newest
https://logopediadinamicaydivertida.blogspot.com/
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EJEMPLOS DE PROGRAMAS DE
ORDENADOR:

KAHOOT! (se puede adaptar) https://kahoot.com/es/

Glifing: Entrenamiento sistematico de la lectura. Objetivo mejorar la habilidad lectora. Se entrenan
intensivamente: descodificacidon (correspondencia grafema-fonema), segmentacion, memoria de
trabajo, articulacién, velocidad, morfosintaxis y comprensién. https://www.glifing.com/

Binding: Proyecto cuyo objetivo es desarrollar herramientas para la adquisicion y la mejora de las
habilidades lectoras. https://app.ubinding.com/es/usuari/login

Dytectiveu: Con Dytective mejoraras tus habilidades de lectura y escritura mientras te diviertes jugando:
42.000 juegos que se personalizan en funcién de 24 habilidades cognitivas dirigidas tanto a las
debilidades como a las fortalezas cognitivas. También tendras acceso a la prueba de cribado Dytective
gue te permite en solo 15 minutos, detectar si tienes riesgo de tener dificultades de lecto-escritura.
https://www.changedyslexia.org/



https://kahoot.com/es/
https://www.glifing.com/
https://app.ubinding.com/es/usuari/login
https://www.changedyslexia.org/
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EJEMPLOS DE PROGRAMAS DE
APLICACIONES TABLET/MOVIL:

Stop
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EJEMPLOS DE PROGRAMAS DE
APLICACIONES TABLET/MOVIL (1):
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EJEMPLOS DE PROGRAMAS DE
APLICACIONES TABLET/MOVIL (II):

8 ,7:54
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MATERIAL COMPENSATORIO | (lectura):

< Ajustes Accesibilidad

Las funciones de accesibifidad te ayudan a personalizar el
IPhone para tus necesidades individuales

VISION
VoiceOver No
@) Zoom No
Lupa No

Pantalla y tamano del texto
Movimiento

Contenido leido

8E 686

Audiodescnpcion NO

HABILIDADES FISICAS Y MOTORAS

Tocar

Face ID y atencion

)

sl Control por botén No
a Control por voz No
Boton lateral

Apple TV Remote

Teclados

€ Accesibilidad Contenido leido

Leer seleccion O

Cuando selecciones texto aparecera &l boton Leer,

Leer pantalla ()

Para oir &l contenido de la pantalla, desliza dos dedos hacia
abajo desde la parte superior de la pantalla

Controlador de lectura Si

Resaltar contenido MNo

Resaltar el contenido a medida que se va leyendo.

Pronunciar al escribir
"

)

Voces

VELOCIDAD DE HABLA

ap &

Pronunciaciones

< Atrds Controlador de lectura

Mostrar controlador 0

El controlador de lectura permite acceder rapidamente a
“Leer pantalla” v "Leer al tocar";

« Expande el controlador v pulsa el botén de reproduccion
para empezar a leer todo el contenido

« Expande el controlador y putsa el icono del dedo para
iniciar "Leer al tocar” A continuacion, pulsa o arrastra el dedo
hasta cualquier parte de la pantalla para oir el contenido que
hay debajo. Levanta el dedo para salir de *Leer al tocar"

ACCIONES DEL CONTROLADOR

Pulsacion larga Leer todo

Leer al tocar

Pulsar dos veces

Visibilidad en inactividad 35 %
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MATERIAL COMPENSATORIO Il (lectura):

<& Configuracién

Accesibilidad > Narrador

Narrador es un lector de pantalla que describe lo que hay en la pantalla.

BuEar una configuracion Q
Usar el Narrador

Sistema |j Narrador Activado Q N

Bluetooth y dispositivos

Red e Internet Método abreviado de teclado del Narrador Setails Q

Presiona la tecla del logotipo de Windows &8 + Ctrl + Entrar para activar y desactivar el Narrador

Personalizacion

BE N ¢ 1

o L/rh Pagina principal de Narrador o
Aplicaciones Obtener ayuda, obtener acceso a la configuracion y obtener informacion sobre las nuevas caracteristicas del narrador
; Cuentas
L @ Guia completa del Narrador 24
9 Hora e idioma
9  Juegos
Voz de Narrador
| r Accesibilidad
W Privacidad y seguridad % Elegir una voz Microsoft Pablo - Spanish (Spain) v
@ Windows Update
QJ Agregar voces heredadas >

9°C =n , 5 Wk -— @ D e 20:11
;—3 Mayorm. nublado Al Q Busqueda }% h Q - v ﬂ e @ \P—f' ﬂ NS B AR 30/04/2023 o
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MATERIAL COMPENSATORIO llI (escrituray):

a Documento sintitulo ¢ B2 5 - B Comparti
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Extensiones Ayuda
6 c & A %1 100% ~ Texto nor.. A Ortografiay gramatica L AR B =~ 1= Yvovi=svi=~ i 7z ~
| | 2I 1 | | lI | | I-! EI Contar palabras CtrI+Mayus+c |-I | I1I2I | I1I3I | I1I4I | I1I5I | I#’I | Ill?l | I1I8I |
. — ~ [£) Ver los cambios sugeridos Ctrl+Alt+0 Ctrl+Alt+U
o =
] Comparar documentos
“_Z 9% Citas
E Esc Explorar Ctri+Alt+Mayts+|
- @] Objetos vinculados
N_: [8] Diccionario Ctrl+Mayus+Y

B
>

Traducir documento

<] U Escribir por voz Ctrl+Mayts+S
m_: 0) Ajustes de notificaciones
d

S Preferencias

Accesibilidad

i
-




<> ADANA
_ training
MATERIAL COMPENSATORIO IV (escrituray:

— 5
<& Configuracién o 2
L] LN B
Accesibilidad > Voz
ag . .. Y
Usa tu voz para escribir y controlar el dispositivo.
Buscar una configuracion Q
ol Acceso ,ppr voz . _ . | . .
X S Caracteristica de comando de voz moderna para ayudarte a interactuar con el equipo y dictar texto, disponible Desactivado @ N
Sistema actualmente en inglés (Estados Unidos)

Bluetooth y dispositivos o ) o B ,
D Iniciar el acceso por voz después de iniciar sesion en el equipo

Red e Internet

o Vinculos relacionados  Mas informacion sobre el acceso de voz
Personalizacion

BE N ¢ 1

Aplicaciones
Otras opciones de comando de voz
Cuentas
Escritura por voz

Hora e idioma kor) Dicte texto con la voz. Presione la tecla del logotipo de Windows 88 + H o seleccione el botén del micréfono. @ en el teclado tactil para dictar texto en cualquier
momento que estés en un cuadro de texto

@ (e

9  Juegos
o Reconocimiento de voz de Windows
I * Accesibilidad 8) Caracteristica de comando de voz clasica para ayudarte a interactuar con tu PC y dictar texto, disponible en varios Desactivado @ ~
idiomas
W Privacidad y seguridad

, Presiona la tecla del logotipo de Windows 28 + Ctrl + S para activar o desactivar el reconocimiento de voz
@ Windows Update

Vinculos relacionados  Mas informacidn sobre el Reconocimiento de voz de Windows

9°C =n , 5 Wk -— @ D PR SE 20:02
S mm Q Bisqueda o ) m O - € ﬂ e & [P sl Gkl e




MATERIAL COMPENSATORIO V (estudio):

RESOOMER

Servicio

Resoomer

[ Ejemplo J [ o d

Jla |

Sin limite de caracteres.

John Winston Lennon (Liverpool, 9 de octubre de 1940-
Nueva York, 8 de diciembre de 1980) fue un artista, musico.
cantautor, activista, compositor, productor, escritory
pacifista britanico, conocido por ser lider y fundador de la
banda de rock The Beatles y considerado uno de los artistas

mas influyentes del siglo xx.

Nacié en Liverpool, donde siendo adolescente se vio
inmerso en el boom britanico del skiffle; formo la banda The
Quarrymen en 1956, que posteriormente en 1960 se
convertiria en The Beatles. Cuando el grupo se disolvio,
Lennon inicid una carrera como solista en la que publico
varios albumes como John Lennon/Plastic Ono Band e
Imagine, y canciones iconicas como «Give Peace a Chance»
e «Imaginex; la mayoria de ellas expresan sus ideas

socialistas y pacifistas. Despues de contraer matrimonio con

Extensiones

Como funciona PRO  Conexion &= Espafol

Texto reducido al 22% ( 59 palabras / 272 )
-~ o

John Winston Lennon fue un artista, musico,

cantautor,

activista, compositor, productor, escritor y

pacifista britanico, conocido por ser lider y fundador de la banda

de rock The Beatles y considerado uno de los artistas mas

influyentes del siglo xx. Despues de contraer matrimonio con

Yoko Ono en 1969 cambid su nombre a John Ono Lennon.

(Paatasear ) (Cvavors

escribir | | Traducir | [ PDF | [ Doc | | Copiar |
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y Yy Conjuncién Coordinada
me me Pronombre Personal Primera Persona Comun Singular Indefinido
gusta gustar Verbo Principal Indicativo Presente Tercera Persona Singular
. 1 £ ] mucho mucho Adverbio General
’ — ." : ] el el Determinante Articulo Masculino Singular Indefinido
I I I g u a -‘: f ’ \ ‘;‘: N verano verano Nombre Comun Masculino Singular
- porque porque Conjuncién Subordinada

voy

ir

Verbo Principal Indicativo Presente Primera Persona Singular

Preposicion Preposicion Simple

Determinante Articulo Femenino Singular Indefinido

Nombre Comin Femenino Singular




MATERIAL COMPENSATORIO VI (lectura y escritura):

1 |
|
. (AT Catarrwmsn ¢ reve vwbebe (b be it Dam aac on brwhy s Inngh be GAleting 08 g 1
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Traduci Texto

«Lamentablemente, c...ero que esto ayude.»

| Copiar texto o Buscar 1) Escuchar

Copiar texto de la imagen
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3. JUEGOS
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EJEMPLOS DE JUEGOS ESPECIFICOS (I):
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EJEMPLOS DE JUEGOS ESPECIFICOS (Il):




EJEMPLOS DE JUEGOS ADAPTADOS (1):

TRATA
DE
LLEGAR
AL
CENTRO
DEL
TABLERO

JUGADORES

ONIYHOOLEO S1HDEVY

O2UYR00LRO SIHO¥VY

CREADO POR MARCOS ORDIALES @ORDIFILOSOFO
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/

CONCIENCIA FONOLOGICc4
. J

\

TRIVIAL DE

S S S A
R & T -
SSSS LT

Eseribe of nombre de
U animal que tenga
Cuatro silabe. 5

Deletrea el nombre de
un objeto que puedas
encontrar en el colegio

Instrucciones

En cada turno se . .

le hara una
pregunta.

Si la acierta
pondra su ficha
en la casilla
correspondiente.
Si la falla volvera
a la casilla donde
se encontraba
antes.
CUIDADO con las
casillas de
castigo.
GANARA EL
PRIMERO QUE
GANE DOS
PARTIDAS

&3 2
Y. TURNOS
-4
CASILLAS
-1
TURNO

Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: www.arasaac.org

7
¢ Il
X

Licencia: CC (BY-NC) Autora: Almudena Vergara Cardona
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EJEMPLOS DE JUEGOS ADAPTADOS (lI):
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EJEMPLOS DE JUEGOS CREADQOS:
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EJEMPLOS DE JUEGOS SIN MATERIAL
ESPECIFICO O CON POCO MATERIAL:

Veo-veo
Palabras encadenadas (silabas o letras)

Dado de las letras o silabas

Ahorcado
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EJEMPLOS DE JUEGOS NINOS ACTIVOS:
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ALGUNOS JUEGOS MAS:

CUBILETRAS
SCATTERGORIES
MATAMOSCAS
TRIVIAL ORTOGRAFICO



https://drive.google.com/file/d/1kaAU1ADX1uOv6OjcJAw6zEbOEJT7Zgn8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10Uqcwu8TAUArD3FbnMoLRX8gkyyZugai/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EnGdOL0Kz6LhW2Wju4H8mNpJrqMpwGGL/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ggsmVuFJJswku76jwILG6XSr9c5uwi9R/view?usp=sharing
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4. INVENTEMOS




ADAPTEMOS:
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CONCIENCIA FONOLOGICA

CONCIENCIA LEXICA Y
VELOCIDAD LECTORA

CONCIENCIA SEMANTICA
CONCIENCIA SINTACTICA

ORTOGRAFIA
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5. CASO
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INFORME CLINICO:

XXX muestra un retraso en el aprendizaje de las Habilidades de Lecto-escritura. Muestra una lectura mecanica
de ritmo y entonacion lento y silabeante, cometiendo omisiones de particulas o de silabas en palabras.
Presenta una lectura global que le impide autocorregirse en situacion de error de decodificacion. Muestra
dificultades de comprension lectora de estructuras gramaticales y comprension de textos. Presenta una
velocidad lectora lenta, de unas 60 palabras por minuto.

En relacion a la comprension lectora, obtiene un nivel bajo, su rendimiento dependera de la complejidad de Ia
tarea que tenga que desarrollar (obtiene mejor rendimiento en tareas simples, frente a tareas de doble
consigna), le cuesta ordenar frases siguiendo un orden sintactico, realizar tareas de leer un textoy
responder a preguntas y responder a las instrucciones escritas de dos consignas (acostumbra a responder
parcialmente a las consignas escritas complejas).

En |la ortografia destacan errores en el uso de la vocal neutra, unién y fragmentacion de palabras, omision de
letras, omisidn del uso de mayuscula a inicio de frase o nombres propios y la consolidacién de normas
ortograficas de /r-rr/, /s-ss-¢/, /v-b/, /j-g-gu/. Su grafia es inmadura.

DIAGNOSTICO: TRASTORNO ESPECIFICO DEL APRENDIZAJE
- CON DIFICULTADES EN LA LECTURA (precision y velocidad) (DISLEXIA)

- CON DIFICULTADES EN LA EXPRESION ESCRITA (ortografia)
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Bateria de evaluacion de los procesos lectores (PROLEC-R)

Indices Indices de Indices de
Principales Precision Velocidad
|. Identificacion de letras
- Nombre o sonido de letras dificultad dudas lento
- lgual-diferente dificultad dudas lento
Il. Procesos léxicos
- Lectura de palabras dificultad dudas lento
- Lectura de pseudopalabras dificultad dudas lento
Ill. Procesos sintacticos
- Estructuras gramaticales dificultad
- Signos de puntuacién dificultad dudas lento
IV. Procesos de comprension
- Comprensién de textos dificultad
- Comprension oral dificultad

Pruebas Psicopedagogicas de Aprendizajes Instrumentales. R. Canals

L. Nivel
Rapidez Lectora | 4 Medio-bajo
Comprensién Lectora 3 Bajo
Ortografia 4 Medio-bajo
Sumas 5 Medio
Rapidez de Calculo e , shecin i




4» ADANA

training




