NIVE( 1 NIVE( 2
LENGUA CREAR GUION DE TEATRO | - CORREGIR
DONDE VARIOS DE (0S ORTOGRAFICAMENTE ¥ A
PERSONAJES SEAN NIVE(L DE PUNTUACION EL
ANIMALES MARINOS . GUION.
PUEDEN PERTENECER A -BUSCAR SINONIMOS DE
OTRAS EPOCAS, ESTAR DIEZ PALABRAS DEL
EXTINTOS 0 EN PE(IGRO | GUION.
DE EXTINCION
MATEMATICAS | DIAGRAMA DE BARRAS - CREAR PREGUNTAS
ESTADISTICA SOBRE: A PARTIR DE(
- ANIMALES GRAFICO PARA
EXTINTOS DEL ANALIZAR (0S
GUION RESULTADOS Y
- ANIMALES EN CREAR
PE(IGRO DE PORCENTAJES DE
EXTINCION. CADA ELEMENTO
- ANIMALES QUE EL DEL DIAGRAMA.
RESTO DE
COMPANEROS DE(
GRUPO CLASE NO
CONOCEN.
NATURALES EL GUION DE TEATRO SE | CREAR MAPA MENTAL
UBICA EN UNA ESCUELA EN | DIGITAL SOBRE (A
(A CUAL LOS ALUMNOS HAN | CLASTIFICACION DE (0S
DE APRENDER SOBRE ANIMALES MARINOS QUE
ANIMALES DEL MAR. APARECEN ¥ NOMBRAR
SUS CARACTERISTICAS
BASICAS
SOCIALES INCLUIR ETAPA HISTORICA | EN QUE CONTINENTES ¥
EN (A QUE APARECIERON | ZONAS GEOGRAFICAS
(0S ANTMALES QUE VIVIAN ESTOS SERES
APARECEN EN EL GUION. | VIVOS Y QUE CLIMA HABIA
EN AQUELLOS TERRIOIOS
VISUAL Y CREAR (OS TRAJES Y (0S| CREAR UN ENTORNO
DECORADOS DE (0S DIGITAL DEL FONDO DEL




PLASTICA PERSONAJES DE (A OBRA | MAR Y GENERAR
ELEMENTOS DIGITALES
EDUCACION COREOGRAFIA MUSICAL A | PENSAR CAPACIDADES
FICIOA INCLUIR EN EL GUION DE | FISICAS BASICAS QUE
) TEATRO. DESARROLLAN (0S
Y EDUCACION | pocreprror ANIMALES MARINOS
MUSTCAL REPRESENTACION DE (A | ELEGIDOS Y CREAR UN RAP
0BRA. DONDE SE EXPLIQUEN.
VALORES A PARTIR DEL GUION DE | EXPONER (A
TEATRO TRABAJAR VALORES | IMPORTANCIA DE (0S
GRUPALES. VALORES DESARROLLADOS
EN EL GUION Y PONER
EJEMPLOS DE( DIA A DIA
EN RELACION A ESTOS
CONCEPTOS DE EDUCACION

EMOCTONAL.




